TDD simples e pratico, Parte 111

Fala Desenvolvedores!!!

Neste artigo teremos a continuacao da parte II da série sobre TDD. Desta vez codificaremos nosso
primeiro pequeno exemplo trivial, um Hello World do TDD! Entre um cédigo e outro, claro que
também lembraremos de alguma teoria e alguns pontos interessantes.

Hello World do TDD

Sim. Pra vocé que esta ansioso por algo um pouco mais complexo, realmente neste momento nao
vamos ter. Assim podemos nivelar o conhecimento com um exemplo trivial, afim de ndo deixar
ninguém perdido.

Vamos la!

Ambiente

Para o nosso “sistema” vou utilizar Java+Eclipse+JUnit . Imagino que vocé ja conheca um pouco de
Java e Eclipse, portanto ndao mostrarei a instalagcao deles pois fugiremos do escopo do artigo. Caso
tenham algum problema, é s6 entrar em contato.

Alexandre, posso fazer em C#? A vontade! Pode usar C#+NUnit. Posso usar Delphi? A vontade! Pode
usar Delphi+DUnit!
Caso alguém queira, posso escrever utilizando um deles também.

Primeiro exemplo

Este sera um exemplo bem trivial. No nosso “sistema” precisaremos criar uma Calculadora que
calcula as 4 operacgoes basica: Adicao, Subtracdao, Multiplicacdo e Divisao. Simples assim!
Vamos la!

Passos para a criacdao do projeto:
- Crie um novo projeto no Eclipse com o nome de “ArtigoTDD”
- Crie um pacote com o nome “artigotdd.calculadora.teste”

Com a estrutura basica criada, agora vamos criar a nossa primeira classe. A classe Calculadora
Alexandre? Nao! A classe CalculadoraTeste? Isso mesmo. Vamos fazer um Teste em algo que ainda
ndo temos implementado.

Assim, criamos a classe CalculadoraTeste no pacote criado:
package artigotdd.calculadora.teste;
public class CalculadoraTeste {

}

Tudo certinho por aqui. Agora devemos pensar sobre o nosso problema. Queremos fazer algumas
operagOes nesta calculadora e para comegarmos pensaremos em uma soma. Como podemos testar
uma soma?

Simples e trivial: Dados dois valores, o resultado deveria ser a soma deles.

Vamos entdo escrever exatamente este Teste! Vamos criar um método que indique este teste. Para o
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JUnit entender que o método € “testavel”, temos a anotacao “@Test” no método (Ndo esqueca do
import do JUnit).

Assim temos:

public class CalculadoraTeste {
@Test
public void deveriaSomarDoisValoresPassados() throws Exception {

}
}

Isso mesmo. O nome do nosso método deve mostrar exatamente o que ele esta querendo fazer. E
comum encontrar métodos de teste comecando com “deveria” e inglés vocé também vai encontrar o
[13 »

should”.

Agora que temos o método de teste, vamos indicar pra ele o que queremos. Vamos agora inserir duas
variaveis e usar o método “assertEquals” do proprio JUnit.

Como o proprio nome diz, o “assertEquals” indica que estamos querendo afirmar algo. (Ndo esqueca
do import: “import static org.junit.Assert.*)

Vamos ao codigo:

public class CalculadoraTeste {
@Test
public void deveriaSomarDoisValoresPassados() throws Exception {
int valorA = 1;
int valorB = 2;
int soma = 0;

assertEquals(3, soma);
}

Pronto! Queremos o resultado 3 para a soma das variaveis valorA e valorB. Acabamos de escrever o
Teste e 6bvio que ele ndo passa. Vamos roda-lo? Botdo direito na classe de teste -> Run As -> JUnit
Test.

Barra vermelha, era o que temiamos!

= Package Explorer | giu JUnit £ -
Finished after 0,001 seconds o® BH| @ B H -~

Runs: 171 B Ermorz 0 B Failwres: 1
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Mas ja esperavamos pois este € o ciclo: Test->Red->Green->Refactor

E o que o Trace nos diz? Vocé ja ouviu essa frase do seu cliente? “Eu queria isso, mas esta fazendo
aquilo”. E exatamente o que temos aqui:
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No nosso Trace, o JUnit indica que esperava o valor 3 porém foi encontrado o valor 0.

E agora o nosso objetivo é fazer o Teste passar! Colocamos agora a classe responsavel pela
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implementacdo da funcionalidade:

public class CalculadoraTeste {
@Test
public void deveriaSomarDoisValoresPassados() throws Exception {
int valorA = 1;
int valorB = 2;
Calculadora calculadora = new Calculadora();
int soma = calculadora.soma(valorA, valorB);

assertEquals(3, soma);

}

Este codigo nem mesmo compila! Sendo bem ortodoxo em relacdo ao TDD, realmente este é 0 nosso
préximo passo. Nao criamos a classe pra depois usa-la e sim usamos a classe pra depois cria-la.

Agora que o compilador gentilmente com uma linha vermelha e um “x” vermelho nos avisou do erro,
basta criarmos a classe Calculadora.

Vamos dar um passo um pouquinho maior agora e também criar o método “soma” na classe
Calculadora, recebendo dois inteiros:

public class Calculadora {

public int soma(int valorA, int valorB) {
return 0;
}

}

Otimo! Se rodarmos o nosso Teste, vamos ver a barra vermelha novamente. Isso por que criamos o
método mas ele ndo implementa o que precisamos.
Vamos agora implementar:

public class Calculadora {

public int soma(int valorA, int valorB) {
return valorA + valorB;
}

}

Agora sim! Rodando o nosso Teste temos a sonhada barra verde:

|% Package Explorer | gfu JUnit =0
Finished after 0008 seconds -
EE ol U. =l -

Runs: 171 B Emors: 0 B Failures: 0

Fit] artigotdd.calculadora.teste. CalculadoraTeste

Agora temos a ultima etapa do ciclo: Refatoracao! Como é um exemplo muito trivial ndo temos aqui
alguma refatoracao interessante, vamos deixar a refatoracdo para quando o nosso sistema crescer ou
quando as funcionalidades forem modificadas e a refatoracao aparecer naturalmente.

Seguindo os mesmos passos anteriores, vamos criar agora o teste para a subtracdo. Desta vez ndo
faremos passo a passo novamente, pois sera idéntico ao método soma:

Teste da subtracgao:
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@Test
public void deveriaSubtrairDoisValoresPassados() throws Exception {
Calculadora calculadora = new Calculadora();
int valorA 1;
int valorB 2;
int soma = calculadora.subtrai(valorA, valorB);

assertEquals(3, soma);

}
Método na classe Calculadora:

public int subtrai(int valorA, int valorB) {
return valorA - valorB;
}

Finalizando

Neste artigo fizemos uma pequena introducao, escrevendo uma pequena funcionalidade de um
sistema ja com TDD, utilizando Eclipse e JUnit. Deixarei pra voceés se divertirem implementando a
Divisdo e Multiplicacgao.



