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Crie seu chat em 60 minutos

Prof: Nilson Cândido
nilson.junior@jaboatao.ifpe.edu.br



Agenda

● Conhecer e integrar algumas tecnologias para criação de um chat em html.

2



Quais Requisitos são 
necessários?



Requisitos Necessários
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O que é o Firebase

É um serviço nas nuvens dedicado para desenvolvedores web e mobile, 
sendo um back-end completo para aplicações mobile (Android e iOS) e 
aplicações web. Com visual limpo e de uso simples, o Firebase é uma 
plataforma dedicada e um SDK para a construção de aplicativos. 
Atualmente, o serviço suporta desenvolvimento nas linguagens de 
programação C++, Java, Javascript, Node.js, Objective-C e Swift.
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Quais Funcionalidades 
são encontradas no 
Firebase?



Funcionalidades do Firebase

● AdMob – integração com o Google AdMob;
● AdWords – integração com o Google AdWords;
● Analytics – um painel para monitorar o comportamento dos usuários da aplicação, segmentação 

demográfica e desempenho de campanha;
● Autenticação – suporte para autenticação de usuários via e-mail, Facebook, GitHub, Google Sign-In e 

Twitter;
● Relatório de Erros – monitora os erros da aplicação em todos os dispositivos e é integrado com o 

Analytics para analisar o comportamento dos usuários após falhas;
● Database – um banco de dados NoSQL utilizado para armazenar dados JSON; (Vamos Utilizar)
● Dynamic Links – deep links para possibilitar que o usuário acesse páginas internas da aplicação;
● Hosting – uma CDN (Content Delivery Network) distribuída globalmente para servir aplicações web;
● Indexing – utilizado para indexar as aplicações na busca do Google (Google Search);
● Invites – possibilita a troca de informações sobre uma aplicação entre usuários;
● Messaging – o antigo Google Cloud Messaging (GCM) é o novo Firebase Cloud Messaging (FCM);
● Notifications – gerenciamento de notificações enviadas para o seu usuário;
● Offline – possibilita a armazenagem de dados na memória cache local, permitindo assim o 

funcionamento da aplicação em estado offline;
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E como criar um chat 
em 60 minutos ?



Passo a Passo
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Criar uma conta na 
plataforma Firebase 

Criar um projeto na 
plataforma Firebase

Criar um Database Realtime

Baixar um template Bootstrap e 
fazer a integração com o 
Firebase

1

2

3
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Passo 1



É necessário uma conta Gmail para realizar o login 11

Passo 1



Ir para o console do Firebase 12

Passo 1



Passo 2



Adicionar o Projeto 14

Passo 2



Nomear o Projeto 15

Passo 2



Passo 3



Criar um Database Realtime 17

Passo 3



Criar um Database Realtime 18

Passo 3



Passo 4



Nomear o Projeto 20

Passo 4



São necessários  3 arquivos para nosso Chat
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HTML Css Js

Download dos arquivos

Passo 4

http://professornilson.com/arquivos/Chat.zip
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Conectando com o Firebase - Adicionar o script no arquivo chat.html Passo 4
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// Conexão com o Firebase
var date = formatAMPM(new Date());

var config = {
apiKey: "AIzaSyBhYPeb5BMf8JL7gqHOUG1x0ZU12EljnzQ",
authDomain: "ultra-aloe-129120.firebaseapp.com",
databaseURL: "https://ultra-aloe-129120.firebaseio.com",
projectId: "ultra-aloe-129120",
storageBucket: "",
messagingSenderId: "179728860135"
};

firebase.initializeApp(config);

Adicionando o código de conexão com Firebase - adicionar no arquivo chat.js Passo 4
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//Adicionar a mensagem no Firebase
firebase.database().ref('usuarios/'+date).set({

id: nameUser,
msg: text,
avatar:me.avatar,           

});

Adicionando o código para inserir dados no Database Realtime - adicionar no arquivo 
chat.js Passo 4
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//Método que é acionado quando há alguma mensagem nova no Firebase
var commentsRef = firebase.database().ref('usuarios');

commentsRef.on('child_added', function(snap) {
if(qtdchat !=0){
//Conteúdo da nova mensagem recebida.
var novamensagem = snap.val().msg; 
// Nome do usuário que enviou a mensagem recebida.
var nomeusuario = snap.val().id; 
// Nome do usuário que enviou a mensagem recebida.
var avatarusuario = snap.val().avatar; 
//Chama o método para inserir a mensagem recebida no chat
insertChat(nomeusuario, novamensagem, 0,avatarusuario);

}
});

Adicionando o código para ler novos dados do Database Realtime - adicionar no 
arquivo chat.js Passo 4



Agora faça você mesmo em
60 minutos 

 Let's Go


